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REMEMORA  CON  NOSOTROS  LOS  SHOOTERS  DESDE 


HASTA 


www.emere.es 


ACTUAl 


RETRO 


Tus  compras  online 


Visita  nuestra  tienda 

C /  Teruel  1 2,  Local  1 
Torrejón  de  Ardoz  (Madrid) 


Consolas  •  Juegos  •  Desarrollo  • 
•  Merchandising  • 


fc  |  (Stiendaemere  ^  916  229  150 

[  f  j  facebook.com/emere.es  sac@emere.es 


DESCUENTO 


para  compras  en 


‘/yww.srrjer 


Realiza  tu  pedido  en  e  introduce  la  palabra  en 

el  espacio  cupón  de  la  cesta  de  la  compra.  Válido  en  compras  superiores  a  20€ 
Este  cupón  no  es  acumutabte  a  otros  descuentos  o  promociones 
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STRIFE 


La  Orden  es  una  religión  que  domina  el  mundo 
gracias  a  la  tiranía  sembrada  por  sus  cyborgs:  o 
te  conviertes,  o  mueres...  ¡o  luchas  contra  ellos! 
Hay  quien  ha  comparado  Strife  con  System  Shock 
y  Ultima  Underworld  por  ser  un  cruce  entre  FPS 
y  RPG;  no  creo  que  sea  para  tanto  porque  lo  que 
prima  es  la  acción,  pero  es  de  recibo  reconocer 
que  la  obra  de  Rogue  aportó  novedades  al  género 
y  quizá  mereció  más  difusión.  Para  empezar, 
olvídate  de  niveles  cerrados:  Strife  lleva  al  extremo 
la  filosofía  de  Hexen,  permitiendo  que  el  jugador 
deambule  a  sus  anchas  por  el  mundo;  hay  Incluso 
zonas  libres  de  enemigos  en  las  que  hablar  con 
personajes,  conocer  rumores  en  la  taberna  o 
comprar  equipo  en  las  tiendas.  No  en  vano,  ¡las 
conversaciones  que  mantengas  y  lo  que  hagas 
afectará  directamente  al  juego  hasta  condu¬ 
cirte  a  uno  de  los  3  finales  diferentes! 
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DESCARGA  TODOS  LOS  NÚMEROS  DE 
LA  REVISTA  DESDE  NUESTRA  WER 


WEB  www.yoteniaunjuego.com 

TWITTER  www.twitter.com/yoteniaunjuego 

FACEBOOK  www.faceboob.com/yoteniaunjuego 
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